
【ボディ規定】

・車両は排気量 1600cc 以下 ( 実車）までの 1/24 スケールプラモデル ( 国産車、外車）を使用する。

・軽量化につながる改造は不可。但し、ウィンドウはフィルムに変更可。

・一切のボディ改造オーバーフェンダー化、フェンダー切り上げ加工等）を禁止する。

　ただし、グリルのメッシュ化、フロント及びリアスポイラーの取り付け、その他のディテール

　アップのための改造は可。

　※キットに付属のＯＦ等は取付可。

・オープンカーはキット付属のハードトップまたはソフトトップを付けること。

・グラストップ車はキットのウィンドーパーツを取り付けること。

・ボンネットと両サイドの計３箇所にゼッケンを貼ること。

・ドライバー必着。コクピットからシャシーが見えないようにすること。

【シャシー規定】

・プラフィットⅢシャシーを使用する。リヤアクスルベースは 32パーツの使用可。

　但し、小排気量車等で２４シャシーが使用できない場合は 3２シャシーの使用は可とする。

・ＲＰＳ取扱製品のみ使用可。但し、ナット、スペーサーは社外品可。

・ラビットモーターを使用しピニオンギヤは１０Ｔ。

・タイヤ径は自由。

・スパーギヤは自由。

・シャシーおよびボディと路面のクリアランスは 1.0ｍｍ以上。

・ホイールパターンを入れること。

【レース方式等】

・１５周の着順レースを基本とする全６戦のシリーズ戦。（有効５戦で算出）

・シリーズポイントは・・・

　　■予選ポイント－－－－上位３名に１点

　　■レースポイント－－－ 

　　  １位・・・100 点　　  ２位・・・90点　　　３位・・・85点　　    ４位・・・80 点　　　５位・・・75点
　　　６位・・・70点　　　７位・・・65点　　　８位・・・60点　　　９位・・・56点　　１０位・・・52点

　　１１位・・・48点　　１２位・・・44点　　１３位・・・40点　　１４位・・・36点　　１５位・・・33点

　　１６位・・・27点　　１７位・・・24点　　１８位・・・24点　　１９位・・・20点　　２０位・・・16点

         ２１位・・・13点　　２２位・・・10点　　２３位・・・   8 点　　   ２４位・・・6点　　  ２５位・・・  4 点

・シリーズ賞典　　　　シリーズチャンピオンに 5,000 円の商品券、2位に 3,000 円の商品券、3位に 2,000 円の商品券

UNDER 1600cc CAR  SERIES  REGULATION


